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"Oh ja" zegt Missy. “he jammer, dan
kunnen we een tijd niet spelen".

"Nee" zegt Edgar "maar zodra 1k
wakker word, kom 1k je bezoeken en
dan kun jij mij alles vertellen over wat
er 1s gebeurd".
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"Dat spreken we af" zegt Missy.
“slaap lekker, he!"
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Edgar stapt vrolijk door en is al bijna
halverwege, wanneer er iets vreemds
gebeurt.
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Er botst plotseling 1ets tegen hem op,
waardoor hij bijna omvalt.

"Auw, wat 1s dat nou?"
denkt Edgar.
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