Allereerste
oefenspelletjes
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@» Wat hoort er niet bjj? !
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Zoek eerst de juiste stickers op het stickervel en plak ze op. Kijk dan goed naar
elke rij en zoek vit welke figuur niet bjj de rest hoort. Zet er een kruisje bij.
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Doel: logisch leren denken.



Zie jij de drie verschillen fussen deze twee tekeningen? Teken er een kring
omheen. Kleur de fekeningen daarna mooi in.
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Doel: hef opmerkingsvermogen stimuleren.



s---------

l ! Het regent. het regen’rl )

Geef deze kinderen snel een paraplu zodat ze niet nat worden! Dat doe je door
elk kind met de juiste paraplu fe verbinden. Kijk goed naar hun mutsen. Plak
daarna de wolk op.
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Doel: de juiste associaties leren maken.
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Kijk goed naar de bladeren en de schaduwen. Verbind elk blad met de juiste
schaduw! Plak daarna de egel en de eikel op.
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Doel: hef opmerkingsvermogen stimuleren.
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Plak de eenhoorn en de sterren op de juiste plaats. Verbind dan de eenhoorns mef
het juiste cupcakeje. Eenhoorn Ster houdt van sterretjes. Eenhoorn Hart houdt van
hartjes!
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Doel: hef opmerkingsvermogen stimuleren.











