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in huis
(als het slecht weer is)

Je taak als entertainer lijkt misschien extra moeilijk 
als je niet naar buiten kunt om je kind te helpen de 

opgespaarde energie te verbranden. Stop met piekeren: 
dit deel staat vol ideeën die jullie verbeelding 

prikkelen als jullie tot een verblijf binnenshuis zijn 
veroordeeld. De suggesties zijn onderverdeeld in 

hoofdstukjes waarvoor je bijna niks nodig hebt tot 
activiteiten waarbij iets meer organisatie gevraagd 

wordt. Je kind zal zich er hoe dan ook prima  
mee vermaken!

WEINIG TOT GEEN  
SPULLEN NODIG

De volgende ideeën zijn uitvoerbaar met een minimum 
aan organisatie. Ideale redmiddelen voor als je een 

snelle oplossing voor de ultieme verveling zoekt!

in huis
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KNIPOOGMOORDENAARTJE

Benodigd aantal deelnemers: vijf of meer (hoe meer, hoe beter)

Dit heb je nodig: een pen of potlood, papier en je beste 
pokerface

Scheur of knip het papier in net zoveel strookjes als het aantal spe-
lers dat je hebt. Schrijf de letter ‘M’ voor de moordenaar op één pa-
piertje, een ‘D’ voor de detective op een ander, en laat alle andere 
papiertjes leeg. Vouw de papiertjes op en doe ze in een pot. Alle 
spelers staan in een kring en pakken een papiertje. Alleen de de-
tective maakt zichzelf bekend; de rest van de spelers moet alert zijn 
en rondkijken in de kring. De moordenaar moet iemands blik zien 
te vangen en stiekem knipogen, zonder dat de anderen het zien. De 
speler naar wie wordt geknipoogd, doet alsof hij dood neervalt (zo 
dramatisch mogelijk): hij is af. De detective moet de moordenaar 
zien te identificeren voordat alle spelers ‘dood’ zijn.

SLAPENDE LEEUWEN

Benodigd aantal deelnemers: twee of meer

Dit heb je nodig: een lekker liggende, schone vloer

Hou je het graag een beetje rustig en stil, dan is dit echt een spel voor 
jullie. Alle spelers, op één na, gaan op de grond liggen en ‘slapen’, als 
soezende, lome leeuwen. De jager (hopelijk een ander kind, zodat jij 
met je voetjes omhoog op de bank kan) beweegt door de kamer en 
probeert iemand te betrappen op een beweging. Zodra dat gebeurt 
moet de ‘betrapte’ de jager meehelpen met spotten. Hoewel de jager 
de leeuwen niet mag aanraken, mag hij wel proberen om ze aan het 
lachen of zenuwachtig te maken in de hoop dat ze bewegen! 


